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Der .f.u'-'.'.hﬂj.:.f"# und Meister . . .

Mit Turrican IT hat Manfred Trenz
nichl nur eine Fortselzung seines gro-
Ben Erfolges TURRICAN programmiert,
sondern ein Spiel, das seinen Vorginger
um Lingen dbertrifft. Der Tielheld
kann sich nunmehr jederzeit in den un-
verwundbaren Krzisel verwandeln, hat
verbesserte Wallen zur Verfligung und
trifft aufl knackigere CGregner. Auch tech-
nisch hat Manni viel gelelt.

Das wird vor aflem in Level 3-1 bis
3-3 deutlich®, sagt Manni und weist auf
das Parallex-Scrolling hin, das in dieser
Form einmalig auf dem &der ist. Ob mir
das aufgefallen wire, will Manfred
Trenz wissen. Ich muB zegeben, dal ich
nur in der Amiga-Version bis zu diesem
Level gekommen bin - und das auch
nur, weil ich den Cheat hatte. Auf dem
hder gilbe o5 einen solchen ja nicht,

JWie denn auch? Deer Speicher ist rap-
pelvoll - die bder-Yersion warja auch die
eigentliche Urfassung des Spiels, alles,
was dann kam oder noch kommt, sind
Konvertierungen, und micht umge-
kehrt®, macht Trenz deutlich und schiliigt

(= P&

'-E:i_El' rasende Reporier ist anfanglich ge.‘n;un, o

vor, mir einmal die Besonderheiten der
hitheren Level zu zeigen,

Slch spiele es Dir eben mal vor®, meint
ar conl, mimmi gelassen den Joystick
und 18dt Turrican 11 in die Brotkiste,
die in seinem Blro bai Ralnpow ARTS
siehi,

Bereits im den ersien beiden Leveln
wird deutlich, wieviel bei oberfldchli-
chem Spiclen einem doch entgeht, So
gibt es zahlreiche enge Spalten und
Durchlisse sowie Wege nach oben, die
zwar beschwerlich und nur mit viel Joy-
stickgesplir zu bewiltigen sind, daflir
aber am Ende mit zzhlreichen Exira-Le-
ben aulfwarten, Kein ,lup®, keinen mit
Extras gefillten Stein und kaum einen
Diamanten liG1 Manni auBer acht.

el bin nun einmal ein Sammler®,
lacht er und nimmi den Endgegner von
Level 1-2, an dem ich mir immer noch
die Zihne ausheibe, fast mit links,

LD mubt guf das Auge achten. Wenn
5 sich rol [Erbt, kommi gleich der Laser,
wenn es schwarz ist, kannst Du gefahr-
Ios reinballern.”

- bleibt bis zm Schiuf

Der Meister wird geforder

Wach einem aufuhrhichen Rundg
im dritten und vierten Level erfahre
dann, was Manni anfangs mit dem Pa
lax-Scrolling meinte:

In Level 3-1 bis 3-3, die Turrican
seinem Flugi hinter sich bringen m
besteht der Screen aus mehreren E
nen, die alle in verschisdenen Richi
gen scrollen. Das kann man nicht
schreiben, das mul man geschen hak
Besonders schin st eine Sequenz,
ein Banner mit der Aufschrift  Kat
lives” auftaucht. Zur Erinnerung: Ka
k15 ist Mannis erstes Programm fir
fder pewesen, Wer disses Bann
schnell abschiefit, kann bis zu 200,
Punkie einheimsen. Eipenwerbung
P, .

Cielassen gehi Manni weiter vor.
Level 5-1 gestehe ich cin, daB ich es z
his hierher geschafMl hatte, mich jed
dann irgendwie verlief und schlicl
den Weg ganz verlor. Den sieht r
auch nicht auf den ersten Blick, den
befindet sich inmitien einer Mauer,

.. . wird dann zunehriend el
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. o dlerrider Lage,

Fortsetzung von ASM 6/91!

man zum Teil uls Kreisel passieren und
sich gleichzeitiz den Weg freisprengen
muli. Ist doch panz einfaoch® meint
Manni und verweist auf die neuen Geg-
nerin diesem Level, Aberauch die ande-
ren, todbringenden Gebilde 1B er oiche
subBer acht. Besonders stolz ist Manni
aul die Walker®, jene weiBen Gegner,
die man am besten dadurch vernichtet,
in dém man auf sie hipfi.

=135 30llte man bei Turricay | aber
bessar nicht tun®, schmunzelt Manfred
Trenz,

In Level 5-1, dem ,Alien"-Level, geht
es jedenfalls wahnsinnig hektisch zu,
viel Kletterei ist angesagt und Auspro-
bieren, bevor man in den letzten Level
kommi. Dort erwariet einen zunichst
absolute Ruhe. Nichis, keine Gegner,
kein Weg nach links oder rochis und
schon gar nicht bergauf,

«Hier werden sich einige wahrschein-
lich wundern,” lacht Manni und zeigi,
wo es lang geht. Eine Rakete, die sich
der Held auf den Rilcken schnallt, ist die

Antworl. Aul dem Weg aus dem _schie-
fen Turm" begegnen dem Helden noch
einmal samtliche Gegner dervorherigen
Levels. Und schliefllich ist das Spiel zu
Ende. Eine wunderschine Grafik zeigt
den Turm, durch den sich Turrican sei-
nen Weg gebahnt hat. Der obere Teil zer-
springl in 1000 Stlicke. Dann der Ab.
spann, dazu gin schiiner Soundlrack von
Markus Siebold. Gewollt oder ungs-
wollt wird die Musik genau an der Stelle
melancholisch, als auf dem Screen zu le-
sen ist, dal dies Mannis letztes Spiel fiir
den &4er gewesen sei,

oIch habe einen Brief gines ialieni-
schen Fans erhalten, der ganz traurig
ilber diese Nachricht war. Er hat darum
gebeten, daB ich "Turrican 11" mache.
Naja, wenn die Protesiwelle anhélt, wer-
de ich mir meinen EntschluB. keinen
dritten Teil und kein Spiel fir den 6der
mehr zu machen, noch einmal iberden-
ken miizsen. . ®

Momentan iiberdenkt Manfred Trenz
aber das Konzept filr sein erstes Amiga-
Spiel, Woch hat er keine klare Vorsiel-

=
-

.. e rastet schlieflich total aus,

lung von dem Game an sich, w
schon eifrig dafiir zu werben:

~Wenn, dann wird 25 ein B:
sein, das es in dieser Form noch |
geben hat." Man darf gespannt s
Manni kennt, weiB, dab er bish
ten hal, was andere einem ims
sprechen,

Trotz seines Erfolges ist |
Trenz auf dem Teppich sebliet
findet sehrviel Lob filr andere §
deren Produktion er nicht bete

~lch treffe mich auch mit Bek
und wir ballern um die Wette®, e

MNur mil Bekannten oder auc
Mitarbeitern der ASM? Hans-)
Amann, auch A-Man genannt,
wissen, Und er miachte erfah
Munni nicht nur bei Ballerspiel:
dern auch bei Sport- und Gesct
keitsspielen ein Meister ist. Er
Manni daher zu einem Wettstre|
ASM-Redaktion heraus! Ob M
Irenz diese Herausforderung w
mimme? Wir warlen gespannt ay

Reaktion. . .
KLAUS '!IH.FI
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